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TITOLO: 

Conservare i risparmi a casa o in 
banca 

 
ETA' DEL GRUPPO 7-8 (Età) 

RISULTATO DI 
APPRENDIMENTO 

Offrire agli/alle alunni/e la possibilità di comprendere 
la natura, le fonti e l'utilizzo del denaro 

DURATA 25-35 minuti 

MATERIALE 
OCCORRENTE 

Dadi, pedine, modello da stampare presente nelle 
schede delle attività, matita 

PAROLE CHIAVE Tipologie ed effetti dei risparmi e degli investimenti 

 
DESCRIZIONE ATTIVITA' 

INTRODUZIONE: 
All'inizio del gioco, ogni giocatrice/tore riceve £ 10, ovvero la somma della paghetta settimanale 
risparmiata. 
Possono scegliere di tenere questo denaro a casa, in un salvadanaio, oppure investirlo in banca. La 
decisione viene presa lanciando i dadi. Quattro giocatrici/tori tirano i dadi e si spostano di tante 
caselle quanto il numero ottenuto con i dadi. Quando si arriva alla casella BANCA si salta il turno 
successivo. 
Saltare un turno equivale a un anno di risparmi. Dopo avere saltato un turno, la/il giocatrice/tore 
riprende a giocare e riceve 20 penny dalla banca perché il denaro è stato conservato in banca per un 
anno. Il gioco dura fino a quando tutte/i le/ giocatrici/tori raggiungono la fine. 
Successivamente, le/i giocatrici/tori completano una tabella nella quale inseriscono quanti soldi 
hanno ricevuto alla fine del gioco e insieme calcolano  l’interesse cumulato. Vince chi riceve più 
interessi.  Nel caso la somma di interesse sia uguale, vince che completa il gioco per prima/o. 
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SCHEDA DELL’ATTIVITÀ
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Ogni giocatrice/tore riceve una banconota da    
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Tutte le volte che  si sposta la pedina sulla casella BANCA, si ricevono 20 penny ma si salta il turno 
successivo 
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La tabella da riempire dopo che tutte/i le/i giocatrici/tori arrivano alla fine del gioco: 
 

 All’inizio del gioco Alla fine del gioco interesse 

Giocatrice/tore 
1 

10£   

Giocatrice/tore  
2 

10£   

Giocatrice/tore 
3 

10£   

Giocatrice/tore 
4 

10£   

 
La/il vincitrice/tore è chi ha ottenuto più interessi, ma se più persone raggiungono la stessa quantità 
di interessi, vincerà chi sarà arrivato per prima/o alla fine del gioco 
 
 
 

 All’inizio del gioco Alla fine del gioco interesse 

Giocatrice/tore 10£   
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