INTRODUZIONE:

Il gioco di ruolo prevede 4 giocatrici/tori. Le/i due giocatrici/tori sono due
amiche/ci che vogliono aprire uno studio musicale e hanno bisogno di uno
dei prodotti offerti nella lista ATTREZZATURA. Non hanno soldi e si recano in
banca a prendere del denaro in prestito.

Restituiranno il denaro in rate mensili fino a quando non restituiranno tutti i
soldi.

Prima si dirigono alla Champion Bank, successivamente alla Winner Bank e
le/gli altre/i due giocatrici/tori assumono il ruolo di impiegati bancari. Ogni
banca mostra loro come ripagare il prestito.

Le/gli amiche/ci devono compilare la tabella offerta fino alla fine per capire
quale prestito e pil vantaggioso per loro (se si trattera di dovere pagare solo
una rata mensile o un interesse mensile che la banca richiede loro oltre al
capitale prestato).

Devono spiegare la propria decisione.



SCHEDA DELL’ATTIVITA
ATTREZZATURA CHE DESIDERO COMPRARE

Selezionate un prodotto e andate in banca a chiedere un prestito per potere ‘Pr,:_- | e
acquistare quel prodotto. '







Studio musicale

CHAMPION BANK
Dovete restituire il prestito dopo un anno

DENARO DA RESTITUIRE ALLA
BANCA OGNI MESE. Pagamento
mensile

( 1anno =12 mesi)

DENARO
PRESO IN
PRESTITO

9-11 (Eta)

RIMBORSO INTERESSE
TOTALE DELLA
DOPO UN BANCA
ANNO

‘Prqfl e

Fremorm Fina - 8 In EUroPe



WINNER BANK

Dovete restituire alla banca il prestito dopo due anni

DENARO DA RESTITUIRE ALLA
BANCA OGNI MESE
Pagamento mensile

(2 anni = 24 mesi)

DENARO
PRESO IN
PRESTITO

RIMBORSO f{ INTERESSE
TOTALE DELLA
DOPO DUE § BANCA
ANNI




