Robot i stolci 9+ gOdina
VALO9

NASLOV

Robot i stolci

DOBNA SKUPINA 9+ godina

CILJ Omoguditi u€enicima da razviju odgovarajuée
vrijednosti, navike i stavove pri rukovanju novcem

TRAJANJE 45 minuta
MATERIALI Stolci standardne veli¢ine u ucionici, Stoperica

KLJUCNI KONCEPTI  Pozornost usmjerena na detalje, strpljenje, disciplina,
pridrZzavanje pravila, pamcenje
AUTORI Rogers Személykdzpontu Oktatasért Alapitvany,
Madarska

OPIS AKTIVNOSTI

Uklonite sve stolove iz prostora za igru. Koristite broj stolaca jednak broju ucenika
koji igraju plus osobi koja igra ,,Robota“.

Rasporedite stolce po sobi nasumié¢nim rasporedom, ali tako da izmedu njih ima
dovoljno prostora izmedu da osoba moZe lako proci bez dodirivanja stolaca i osobe
koja sjedi na njoj. Stolci mogu, ali ne moraju biti okrenute jedna prema drugoj. Sto je
prostor manje uredan, to je igra bolja.

Neka jedna osoba igra ,,Robota”.

Svi sudionici koji nisu ,,Robot” sjedaju na stolce - jedna na kraju prostorije ¢e ostati
prazna (za Robota). U sluéaju da su dvije osobe voditelji, jedna od njih bit ¢e Robot.

Igra

Cilj igre je sprije¢iti ,Robota” da sjedne §to je dulje moguce. Stoperica ¢e mjeriti
vrijeme.

Robot se uvijek kre¢e standardnim, linearnim pokretom do najblizeg praznog stolca.
Robot polazi od suprotne strane prostorije od one na kojoj se nalazi prazan stolac.

Ne mozZe ga se silom ili fizickim kontaktom sprijeciti da sjedne, ve¢ samo ako netko
sjedi na odredenom stolcu na koji Zeli sjesti, ali u tom ce slucaju stolac osobe koja je
ustala ostati slobodna, te ¢e je Robot moci zauzeti.

Svi sudionici sjede na stolicima. Kad napuste stolac ili se ¢ak po¢nu ustajati, ne smiju
sjesti na isti stolac - treba potraziti novi prazan stolac.

Robot uvijek krec¢e kada grupa odluci da je spremna, a voditelj kaZze ,Start” te u istom
trenutku zapocinje mjerenje vremena. Runda zavrsava kada Robot sjedne na prazan
stolac.

Izmedu rundi sudionici imaju vremena smisliti zajednicku strategiju. Tu se takoder
moze mijeriti vrijeme (npr. imate 5 minuta), ali i ne mora.




MoZe se odrzati onoliko rundi koliko sudionici Zele. Voditelj ¢e nakon svakog kruga
pitati: ,Jeste li zadovoljni ovim rezultatom?”. Treba provesti najmanje 4 runde radi
usporedbe grupnih strategija, ali i kako bi ojacale strpljivost i vjestina.

Odrzat ¢e se dva kruga refleksije.

Ako sudionika ima puno (iznad 15), nije neophodno da svi govore. Prvi krug refleksije
je o osobnom iskustvu. Potaknite raspravu sljede¢im pitanjima:

Kako ste se osjecali? Sto vam je bilo tesko? U éemu ste uZivali? Sto mislite da
je uspjelo? S kojim ste se problemima susreli?

Obicno su u ovom trenutku svi sudionici joS uvijek preplavljeni iskustvom igre, pa je
vazno reflektirati se na osobnu razinu.

Drugi krug refleksije je o generalizaciji. Neka ucenici razgovaraju o temi sa sljedec¢im
pitanjima:

Kada u svom Zivotu (ili u svojoj grupi) susrecete slicne situacije? Kako obicno
reagirate? Mislite li da postoje slicnosti reakcija vase grupe i onog ovdje
dozivljenog?, Sto?, Sto mislite, Sto smo naucili iz ove igre?

Ovu igru obiéno vole ljudi svih dobnih skupina. Sto vie uZivaju, igra ¢e duZe trajati
jer ¢e nastojati postici bolji rezultat. Bolji rezultati pocinju bar nakon 1,5 minuta.
Obicno u prvom krugu robot uspije sjesti za 20 sekundi jer sudionici skoCe sa stolca i
ostave ih prazne. Vrlo dobre kooperativne grupe igru mogu igrati i do 3-4 minute.
Naravno, vrijeme ovisi i o veli¢ini grupe - manje, a takoder i vrlo velike grupe, obicno
brze gube.

Vazno je pobuditi osjecaj natjecanja pa voditelj moZe govoriti grupi o prijasnjim
rezultatima. Voditelj mora biti strog u provodenju pravila - ne dira se ni fizicki
sprjeCava Robota i ne sjeda se na isti stolac nakon ustajanja. Svi sudionici duzni su
posebno paziti da ne ozlijede druge ili sebe. Ako se dogodi nesreca, zaustavite igru.
Ova simulacijska igra je takoder izvrsna za prikazivanje osnovne dinamike same
skupine: tko su vode misljenja, tko sljedbenici, tko se odupire ili tko je pasivan, te
njihove tipi¢ne interakcije.

Napomena. Ovaj prijedlog aktivnosti napravljen je u dobroj namjeri i ponuden je uciteljima, stru¢nim suradnicima i drugim
edukatorima kao poticaj za poucavanje o financijskoj pismenosti. Pozivaju se ucitelji, stru¢ni suradnici i edukatori da predlozenu
nastavnu aktivnost prilagode uzrastu postujuéi strucne, pedagoske, metodicke i didakticke standarde. Za sadrzaj same aktivnosti
odgovoran je autor. Forum za slobodu odgoja nije odgovoran za moguce posljedice nastale nestru¢nim provodenjem ove aktivnosti.



