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NASLOV

Macau

DOBNA SKUPINA 7+ godina

CILJ Omoguditi u€enicima da razviju odgovarajuée
vrijednosti, navike i stavove pri rukovanju novcem

TRAJANIJE 5-10 minuta po rundi, pomnozeno sa brojem rundi

MATERUALI po jedan Spil njemackih igracih karata za svaku igracku
grupu; mogu se zamijeniti francuskim igrackim kartama,
u tom slucaju uklanjamo karte 2-3-4-5-6

AUTORI Rogers Iskola és Ovoda, Madarska
OPIS AKTIVNOSTI

Svakom od igrac¢ima se dijeli po pet karata; tada se $pil dijeli, a otvorena karta postaje
prva karta u izbacenoj hrpi. Igru zapocinje igrac s desna djelitelju karata.

Sljedeca odigrana karta mora biti iste boje ili iste vrijednosti kao i karta na vrhu
izbacene hrpe. Ako igra€ ne moZze odigrati kartu, uzima kartu iz Spila. Karte se mogu
igrati naizmjenicno. Igra¢ moZze odluciti izvuci kartu iz Spila umjesto da odigra.

Kada mu ostane samo jedna karta, igra¢ mora reci ,,Macau!“. Ako protivnik kaze
»,Macau” prije igraca, igra¢ mora izvuéi pet karata.

Kada se igra akcijska karta, sljedeci igra¢ u nizu mora dovrsiti potez ili dodati kartu
kako bi je prenio na sljedeceg igra¢a u nizu. Igra¢ moZe zatraZiti boju s Oberom ili
broj/lik s Unterom. As znaci da se sljededi igra¢ u nizu preskace. Broj 7 prisiljava
sljedeéeg igraca da izvuce dvije karte, osim ako on takoder nema 7 i odigra kartu,
prisiljavajuci sljedeéeg igraa da izvuce 4 karte i tako dalje dok netko ne odigra
sedmicu.

Varijacije

Samo ista boja ili ista vrijednost. Pobjednik je osoba koja odigra sve svoje karte.
Odjednom se moZe odigrati samo jedna karta.

Ako netko ima odgovarajucu kartu, mora je odigrati.

Samo ista boja ili ista vrijednost. Igra¢ moze zatraziti boju s Oberom. Pobjednik je
osoba koja odigra sve svoje karte.

Samo ista boja ili ista vrijednost. Igra¢ moze zatraziti broj/lik s Unterom. Pobjednik je
osoba koja odigra sve svoje karte.

Samo ista boja ili ista vrijednost. As znali da se sljedeéi igra¢ u nizu preskace.
Pobjednik je osoba koja odigra sve svoje karte.
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... Itd., dodajete pravila jedno za drugim, kako ih ucenici uce.

Igraci se u pocetku dogovaraju o broju rundi ili o broju bodova koji treba postiéi. Na
kraju svakog kruga zbrajaju preostale karte kako bi dobili rezultat pobjednika tog
kruga. Krajnji pobjednik je osoba s najve¢im rezultatom ili ona koja postigne
unaprijed postavljeni rezultat.

Napomena. Ovaj prijedlog aktivnosti napravljen je u dobroj namjeri i ponuden je uciteljima, stru¢nim suradnicima i drugim
edukatorima kao poticaj za poucavanje o financijskoj pismenosti. Pozivaju se ucitelji, strucni suradnici i edukatori da predlozenu
nastavnu aktivnost prilagode uzrastu postujuéi struéne, pedagoske, metodicke i didakticke standarde. Za sadrzaj same aktivnosti
odgovoran je autor. Forum za slobodu odgoja nije odgovoran za moguce posljedice nastale nestru¢nim provodenjem ove aktivnosti.
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